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INNGANGUR

Hvers vegna? Fyrir hverja?

bessi baeklingur er hugsadur fyrir kennara og adra sem sinna menntun og hafa ahuga 4 ad kynnast verklegum
forritunarverkefnum sem AHHAA i Eistlandi, Teknikens Hus i Svibjéd og Visindasmidja Haskéla islands hafa

bréad og bodid upp a a8 kennaranamskeidum.

Baeklingurinn inniheldur:
1. Yfirlit yfir sex ké6unarverkefni sem ofangreindir samstarfsadilar budu upp 4 vorid 2018 i préunarfasa
Nordplus Horizontal verkefnisins SciScills 2.0, asamt abendingum um hugsanleg vidbdtarverkefni til

ad vinna i kjolfar peirra og frekara lesefni peim tengdum.
2. Tilvitnanir i kennara sem téku patt i kennaranamskeidum préunarfasans.

3. Stutta samantekt & Nordplus Horizontal verkefninu SciSkills 2.0 sem gerdi pessa préunarvinnu

mogulega.

Stutt yfirlit yfir verkefnin i pbessum baeklingi

pessibaeklingurinniheldur daemium sex kddunarverkefni sem voru kynnt 4 kennarandmskeidum i préunarfasa
verkefnisins og tenglum 4 videigandi auka-bjargir. Oll verkefnin eru verkleg og flest krefjast einhvers sérstaks

hug- og vélbunadar.

Kédunarverkefnin sex eru eftirfarandi:
1. Samtalsforritun - ké66ad an télvu
2. Leert i gegnum leik med Blue-Bot pjorkum
3. Sampeetting forritunar vid hefébundnar namsgreinar med Scratch
4. Tekjaforritun med Raspberry Pi
5. Einfold og dpreifanleg byrjunarverkefni med micro:bit

6. Virusforritun med Digispark

Vitnisburdur kennara

‘Vid erum med ,feernipjdlfun” i skdlanum par sem vid medal annars kennum télvufeerni og pessi nyja

pekking mun nytast mér dkaflega vel.” (kennari fra Eistlandi)

‘Frabzert ndmskeid sem gefur manni innsyn i eitthvad sem madur getur strax nytt sér i starfi. Einnig ad
sjad méguleikana @ ad nyta sér forritun i 6llum ndmsgreinum (ad pad purfi ekki sérstaka forritunartima
i stundatéflu til ad kenna forritun). Var bara allt of stutt, mjég spennt fyrir framhaldsndmskeidi! Takk

fyrir mig!’ (kennari frd [slandi)




Yfirlit yfir SciSkills 2.0 verkefnio

SciSkills 2.0 verkefnid er prihlida samstarfsverkefni
briggja land, Eistlands, Svipjédar og islands, sem
unnid var @ arunum 2017 og 2018 og fjarmagnad af
Nordplus Horizontal. Ad verkefninu standa visinda-
safnid AHHAA i Eistlandi, visindasafnid Teknikens hus
i Svibj6d og Visindasmidja Haskéla [slands en 6ll eiga
bau sameiginlegt ad midla pekkingu og fraedslu med
6formlegum kennsluhattum og sinna simenntun
Med pessum heetti
getur oformlegi menntageirinn stutt vid formleg

kennara og visindamidlun.

menntakerfi landanna.

Markmid SciScills 2.0 verkefnisins hefur verid ad
nyta og deila reynslu patttakenda af simenntun
kennara og verkefnum peim tengdum, og préa i
sameiningu ny simenntunarverkefni fyrir kennara
i kédun og forritun. Fyrsti afrakstur samstarfsins
var Utfeeréur sem tilraunaverkefni i formi tveggja
daga kennaranamskeids i hverju landi fyrir sig
snemma ars 2018. Naesta skref var ad deila peirri
pbekkingu og reynslu sem namskeidin leiddu af sér
og ein afurdin er petta hugmyndakver en pad mun
fylgja simenntunarndmskeidum AHHAA, Teknikens
hus og Visindasmidjunnar, byggdum & SciSkills 2.0

verkefninu.




VERKFARI OG
VERKEFNI TIL
KODUNAR

Samtalsforritun

Inngangur

Tolvuforrit er i raun bara runa skipana sem toélvan a
ad framkvaema. pad eru til 6teljandi forritunarmal,
hvert med sina styrkleika og veikleika. Forritunin
sjalf samanstendur svo af ferlinu fra pvi ad skilgreina
verkefnid pangad til télvan keyrir loks forritid.

Forritun felur i sér greiningu & verkefninu, skilning a
ahrifapattum, métun algrims sem leysir verkefnid,
skynsdbm nyting & getu télvunnar og svo kodun
algrimsins yfir 4 eitthvert forritunarmal.

Petta kann ad virdast nokkud flokid svo ein leid til
ad kynna forritun og um hvad hun snyst er ad gera
pad i samtalsformi. Pannig ma byrja ad lzera forritun
an toélva til ad kynnast pvi um hvad forritun snyst og
hvernig forritarar vinna.

Lysing
petta verkefni byggir a forritun sem midlun

leidbeininga og notar verkfeeri sem vid pegar
pekkjum — samtalid — sem paegilegan byrjunarreit til

ad leera forritun.



Hello,

HMorld

Hér er um prju verkefni ad raeda sem lyst er nanar
4 medfylgjandi vefsidu (sja hlekk ad nedan). bau
ma nota til ad f4 hugmyndir um hvernig haegt er ad
byrja & forritun med okkar eigin tungumali en par eru
einnig stutt innlegg um hugtdk sem gagnlegt getur
reynst ad pekkja til.

Fyrsta verkefnid er samtalsforritun med 100-reita
ferningi. Pad gengur Ut 4 ad bua til eigid forritunarmal
og nota pad til ad leysa verkefni med pvi ad leidbeina
félogum um kortid.

Annad verkefnid gengur Ut a pad ad teikna eftir
forskrift. Lysingin er af husi en skrefin ekki 6ll fyllilega
skyr svo myndir nemendanna verda ekki allar eins,
og sumar mogulega nokkud skrautlegar. Markmidid
med pessu verkefni er ad syna nemendum hversu
mikilveegt pad er ad forritunarmal og forrit séu afar

skyr.

bridja verkefnid kynnir nokkur grunnhugtok i forritun.

Markmidid er ad skilja hverju pau lysa og af hverju

bau eru mikilvaeg i forritun. Nemendur keyra og préfa
forrit og algrim sem samanstanda af ndakvaemum
leidbeiningum sem falla i fjéra flokka uppbyggingar
forrita: Rodun, skilyrding, endurtekning og utdrattur.

R6dun er su einfalda en mikilvaega stadreynd ad r66
skipana sem tolva feer skiptir akaflega miklu mali.
Rétt eins og pegar pu bakar kdku parftu ad peyta
eggin adur en pu setur deigid i ofninn. Annars faerdu
enga koku. [ pessu verkefni fylgja nemendur forritinu
sjalfir; t.a.m. pydir ,HALLO“ ad vid eigum ad segja
,hallé”.

Skilyrding gefur okkur gagnlegt verkfeeri til ad
lata forritid gera mismunandi hluti eftir pvi hverar
adsteedurnar eru. Endurtekning er pad ofluga
verkfeeri ad geta endurtekid somu skipun eda
skipanablokk &kvedid oft. Utdrattur (e. abstraction)
er eins konar breyta forritunarblokkanna; skilgreina
ma skipanablokk sem svo er nég ad vitha i med sér

kubbi.

Efni og ahold

Pappir, pennar og Utprentud gogn ur vefsidunni sem tengillinn ad nedan visar a.

ftarefni

Samtals-forritunarverkefnunum (analogue programming) lyst i smaatrioum:

http://www.teknikenshus.se/partners-projekt/projekt/sci-skills-2-0/inspirationsmaterial/



Blue-Bot

Inngangur

Blue-Bot er gerd litilla pjarka (e. robot) sem eru eins
og litlar byflugurilaginu. barkana er haegt er ad forrita
med einféldum skipunum og henta sérstaklega vel i
leikskdlum og yngstu bekkjum grunnskélans. ba ma
bd vel nota med eldri bornum.

Pjarkarnir eru kjornir til ad sefa rokhugsun, stafraena
feerni, verkefnalausn, samvinnu, og samskipti. Radlagt

Lysing

Nedan a Blue-Bot pjarkinum eru tveir rofar; annar
til ad kveikja og slokkva & pjarkinum og hinn til ad
kveikja og slokkva & hljédinu. Blue-Bot pjarkana ma
svo forrita beint med pvi ad prysta a skipanahnappana
a baki byflugunnar. Skipanirnar eru: afram, aftur-a-
bak, haegri beygja, vinstri beygja, bida i eina sekindu,
og svo ,,Go” hnappurinn sem raesir forritid. Takkinn
merktur ,,x“-inu hreinsar minni pjarksins.

Hvert skref afram eda aftur & bak sem Blue-Bot
bjarkurinn tekur er 15 cm langt, en pegar hann beygir
snyst hann um midju sina. bjarkurinn getur haldid allt
ad 200 skipunum i minni.

er ad nemendur vinni i pérum og pvert 4 hopa til ad
bau lzeri hvert af 68ru. Eins er gagnlegt ad lata porin
bua til 4skoranir og leggja paer fyrir hvert annad.

Blue-Bot Bee-Bot
bjarkanna en draga nafn sitt af pvi ad pad ma tengjast

bjarkarnir eru nyrri Utgafa

peim i gegnum Bluetooth til ad feera forrit yfir a pa.

Nemendur geta byggt sinar eigin leidir eda prautir
med pvi ad teikna peer eda byggja. bad er einnig
haegt ad fa ferhyrndar mottur med mismunandi
teikningum. Motturnar eru med 15x15 cm? rddum
svo nemendur purfi ekki ad maela skrefstaerdina og
geta einbeitt sér ad lausn verkefnanna.

bpegar pjarkarnir eru forritadir med hnéppunum a
baki peirra sést kddinn ekki og nemendurnir purfa ad
muna hvad buid var ad faera inn. Blue-Bot pjorkunum
er lika haegt ad styra med iPad, iPhone eda Android
spjaldtolvu eda sima. Forritid kallast ,,Blue-Bot” og
ma nalgast Okeypis & App Store eda Google Play.
Reyndar ma jafnvel nota appid an Blue-Bot pjarksins.




begar appid er raest er haegt ad velja bakgrunn fyrir
leiksvid pjarksins i vidmoti forritsins. bad koma
nokkrir med forritinu — stafrof, rimfraedileg form,
eda kort — en svo er lika haegt ad taka mynd til ad
nota sem bakgrunn. begar pjarkurinn er paradur
i gegnum bluetooth er ekki lengur haegt ad nota
skipanahnappana a baki byflugunnar.

Daemi um askoranir

Gott er ad byrja a8 pvi ad einfaldlega leera ad nota
Blue-Bot pjarkinn og para hann vid spjaldtélvu.
Skoda svo ,explore mode” og ,.challenge mode” og
forrita Blue-Bot pjarkinn til ad aka um. Svo ma fara
i ad bua til askorun fyrir félagana. T.d. ad fara & milli
akvedinna reita 4n pess ad rekast & fyrirstodur og
snua sér i hring 4 4fangastad.

Efni og ahéld

Blue-Bot pjarkar, spjaldtolvur og mottur fyrir pjarkana

ftarefni

Blue-Bot kennsluefni

Eins er haegt ad vinna i steerri, priggja eda fjogurra
manna hépum, par sem allir hafa sinn eigin Blue-Bot
og spjaldtolvu og eiga ad forrita Blue-Bot pjarkana til

ad skiptast & stodum an pess ad rekast & hvern annan.

https://www.bee-bot.us/downloads/file/Getting%20Started%20with%20Blue-Bot%20App.pdf
https://hospedagogen.com/lektionsplaneringar-och-ovningar-for-blue-och-bee-bot/

Innkaupasidur
https://www.bee-bot.us/
https://a4.is/search/?search=blue-bot

https://www.tts-international.com/primary/computing/bee-bot-blue-bot-pro-bot-ino-bot/
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Scratch

Inngangur

Til eru ételjandi forritunartungumal, hvert med sina
styrkleika og veikleika. Sum peirra, likt og Scratch,
eru svokollud myndraen- eda ,kubba“-forritunarmal
bvi forritin eru samin med pvi ad rada saman
skipanakubbum. pétt pau komi ekki i stadin fyrir
texta-forritunarmal fyrir nemendur sem hafa dhuga a
bvi ad
forritunarmal frabaer teeki til ad lzera forritun.

leera tolvunarfredi, pa eru myndraen

Notandinn hefur einfalt yfirlit yfir litakddada kubba
sem syna skyrt striktur forritsins, og gera okkur
kleift ad skoda mogulega valkosti, fikta og leera a
eigin hrada og a eigin forsendum.

Forritun sem verkfeeri frekar
en namsgrein

Scratch er afar vinszelt verkfzeri til forritunarkennslu
og pa algengt ad verkefnin snuist um pad ad bua
til einfalda télvuleiki eda hreyfimyndir. Vidmotid er
hins vegar ekki sidur gagnlegt til ad bua til verkfeeri i
hinum ymsu namsgreinum.

Verkefnid hér ad nedan synir t.a.m. hvernig nota
megi Scratch i steerdfraedikennslu. Nemendur bua til
sin eigin verkfeeri til ad skoda vidfangsefnid a hatt
sem krefst pess ad pau leeri baedi um vidfangsefnid
og um grunn-forritunarmunstur.

_number of sides |

Lysing

petta verkefni snyst um rimfraedi par sem nemandinn
parf ad finna hornin sem teikningin verdur ad snua
um til ad bua til marghyrninga med mismunandi

filda hlida.
undirverkefnum sem hvert um sig kynna til ségunnar

Verkefnid samanstendur af fimm

ny hugtok i staerdfreedi eda forritun.

Svidid hreinsad

pad er gagnlegt ad hjalpa byrjendum vid ad setja upp
fyrstu stefjluna med pvi ad bua til lista af kubbum i
réttri rod til pess ad faera teikninguna i midju svidsins
og hreinsa pad.

when space

go to x: ) v: @)

point in direction L9




Ferningur teiknadur

Til ad hjalpa nemandanum vid ad finna rétta kubba er
gott ad gefa peim forritid 4 blendingsmali (e. pseudo
code; natturulegum texta sem lysir pvi hvad forritid
4 ad gera, linu fyrir linu) sem uppskrift ad pvi hvada
kubbum eigi ad rada saman og i hvada réd. A pessu
stigi mdlsins er skynsamlegt ad halda steerdfraedinni
einfaldri; ad rétthyrningurinn hafi 90° horn er liklega
eitthvad sem nemendur kannast pegar vid og hjalpar
beim pa ad tengja kédann vid pekkt hugtok.

Teikna ferning:

pessi fyrsta teikning er ferningur med hlidarlengdina
100 skref.

Veldu atburd til ad raesa forritid
Settu pennann nidur

Feerdu kottinn 100 skref

Snudu kettinum um 90°

Feerdu kottinn 100 skref

Snudu kettinum um 90°

Feerdu kottinn 100 skref

Snudu kettinum um 90°bb
Feerdu kottinn 100 skref

Snudu kettinum um 90°

W NV R WN PR

=
©

Sexhyrningur teiknadur

Nemandinn byr pvi naest til forrit an uppskriftar. Pad
krefst pess ad hann komist ad pvi hvernig breyta purfi
horninu sem teikningin snyr um.

Nemendur verda ad greina munstrid i forritinu og
baeta pvi tvisvar vid ad auki, par naest ad finna nyja
hornid sem teikningin parf ad beygja um til ad bua til
sexhyrninginn.

brjatiuogsex-hyrningur teiknadur
Med pviad hafa greint patvo kubba (faeraogsnia)sem
parf til ad baeta auka hlid vid marghyrninginn, getur
nemandinn nu audveldlega teiknad marghyrning
med hvada fjolda hlida sem er. Med auknum fjélda
hlida fer petta p6 ad verda leidingjarnt.

Sama mali gildir einmitt um prjatiuogsex-hyrninginn.
Frekar en ad draga fullt af kubbapérum i stefjuna

finnur gdédur forritari munstrid og notar lykkju til ad
pad hlié
marghyrningsins. betta einfaldar forritid heilmikid.

endurtaka einu sinni  fyrir hverja

N-hyrningur teiknadur

Fimmti- og lokahlutinn tekur fyrir fléknasta efnid.
Verkefnid er ad teikna n-hlida (n verandi breyta
sem getur tekid gildi hvada télu sem er: 4-hlida,
6-hlida, 36-hlida) marghyrning. Til ad gera pad parf
nemandinn ad finna almenna reglu til ad reikna
beygjuhornid fra fjolda hlida/horna.

pad er lika gagnlegt ad baeta vid utreikningi fyrir
hlidarlengdinni. A pessu verkefni eru ymsar lausnir og
bad ma nota sem efni i umreedu medal nemendanna.

par sem hornid kemur tvisvar fyrir i k66anum (einu
sinni i endurtekningarkubbinum, og einu sinni i
atreikningnum fyrir sniningskubbinn) er gagnlegt ad
geyma pad i breytu. Til ad lesa inn fjolda hlidanna
getur forritid spurt notandann um fjélda hlida.
Nemandinn er na med forrit sem getur teiknad hvada
reglulega marghyrning sem er.

when e

key pressed

14 '@l How many sides should the polygon have? gELTIYAT 8

set  number of sides to

1
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Naestu skref

Snuningur, litir og stjornur

Hér ad ofan voru
nemendum gefin i
bau verkefni ad
teikna nakvaema

bar

sem peir purftu ad

marghyrninga

finna nakvaem horn.

Ef hornunum skeikar
um jafnvel eina gradu

ba hittir teikningin ekki
a upphafspunktinn
og marghyrningurinn
er skilinn eftir opinn.
bpetta ma pd nota ftil
ad bua til dhugaverd
Med  pvi
horn  af

munstur.
ad velja
handahéfi og fjolga
hlidarfjoldanum mun forritid teikna munstur lik
stjiornum. Med pvi ad leika sér med hornin og
hlidarfioldana geta nemendur leikid sér ad pvi ad
skoda ymis munstur. Hlidarnar masvo lita mismunandi
med , litur penna breytist um“ kubbinum.

Gagnlegar upplysingar

Studioé og innskraning

BuUi nemendur til notendur og skrai peir sig inn geta
beir vistad verkefnin sin & reikningnum sinum, deilt
beim med samstarfsadilum og 6drum i hdépnum.
Verkefni geta lika verid skipulogd i studié (e. studios,
ekki islenskad i vidmotinu) par sem nemendur geta
unnid afram med verkefni annarra.

Métud verkefni eda frjals leikur

i inngangsverkefnum eru itarlegar, skref-fyrir-skref
leidbeiningar afar gagnlegar til ad kynna verkfaerin
fyrir nemandanum. bpegar nemandinn fer ad 6dlast
faerni er hins vegar mikilveegt ad fjarleegja haekjuna.

Eftir pvisem nemendur byggja upp haefnier mikilveegt
ad gefa peim naegan tima fyrir frjdlsa vinnu. Pad

getur verid dégnvekjandi ad purfa ad finna upp a
einhverju nystarlegu par sem nemendur eru oft vanir
bvi ar 68ru ndmi ad verkefni séu mjog fastmétud
med litid rymi fyrir innlegg nemanda. bad getur pvi
verid gagnlegt ad byrja med stodgrind sem svo er
tekin nidur eftir pvi sem nemendur fa sjalfstraust til
ad sinna frjalsri vinnu.

Ein leid til a0 beina nemendur ad nemendastyrdri,
frjalsri vinnu er ad fa pa til ad:

1. velja milli verkefnapakka - t.d. rumfreedi-
bua il
prihyrning, teikna ramfraedilega framsetningu

verkefnisins ad ofan, Sierpinsky

a margféldun tveggja talna, o.s.frv.

2. baeta ofan a pessi verkefni - t.d. baeta vid litum,
teikna mismunandi brota, teikna rimfraedilega
6drum

framsetningu a steerdfraedilegum

adgerdum

3. leysa verkefni 4n leidbeiningar - t.d. bua
til spurningarleik til ad reyna & pekkingu
notandans, eda forrit sem tekur nokkrar

teikningar og breytir sterd peirra og
stadsetningu svo pad liti ut fyrir ad verid sé ad

fljuga um paer i prividu rdmi.

4. finna uppa verkefnum til ad leggja fyrir hvert
annad eda leita lausnarinnar sjalf.

forever

imagine
program

share

@
<




ftarefni

Scratch vefsidan og forritunarvidmotid: https://scratch.mit.edu/

Scratch kvikan er med miklu magni gagnlegra upplysingar: https://en.scratch-wiki.info/
Staerdfraedileidbeiningar: https://en.scratch-wiki.info/wiki/Scratch_Wiki:Table_of Contents/Math_Tutorials
Dami um Scratch: https://scratch.mit.edu/studios/4258170/

Polygonal Prowess verkefnid: https://scratch.mit.edu/projects/73456942/

Vitnisburdur kennara

‘Vid notum Scratch i hinum ymsu ndmsgreinum til ad kenna forritun. Vid h6fum pegar notad pad og
nemendurnir eru mjég dhugasamir.” (Kennari frd Eistlandi)
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Raspberry Pi

Inngangur

Rasperry Pi tolvan er afar gagnlegt verkfeeri
til ad kynna forritun teekja i ,raunheimum®
i stad pess ad hreyfa bara teikningar um a
skjdnum. pbannig verdur forritun sem verkfaeri
til lausnaleitarndms adgengileg fyrir nemendur
med fjolbreyttari ahugasvid og er frabaer vidbot
vid skdpunarsmidjuverkefni.

Raspberry Pi er i raun bara venjulega tolva med
Micro SD kort i stad venjulegs hards disks. betta
audveldar pad mjog ad setja nytt styrikerfi med
Ollum skrdm sem dskad er eftir og hreinsa ftil
eftir hvert namskeid eda vinnusmidju. Med
styrikerfi Raspberry Pi stofnunarinnar, Raspbian
0S, fylgir gott safn dkeypis og opins hugbunadar
sem audveldar notendum ad byrja og bydur upp
a endalausa moguleika.

Helsta hindrunin i taekjaforritun, samanborid
vid venjulega forritun & skjanum, virdist vera
betta skref ad tengja raunverulegan hlut
(teekin) vid tolvuna sem nemandinn er ad
forrita. Verkefnin hér ad nedan eru valin til ad
audvelda bzedi kennara og nemanda ad stiga
betta skref inn i heim taekjaforritunar. Notast

er vid einfalda kubba-forritunarmalid Scratch til
ad styra einfoéldum taekjum eins og ljéstvistum
(LED perum) tengdum vid par til gerda pinna a
Raspberry Pi télvunni.

Lysing

Pad eru ymsar Dbjargir til boda med
vélbunadarverkefnum & Internetinu. Scratch
faest i nokkrum uatgafum og pvi midur hefur
hver peirra sina leid til ad styra hinum ymsu
teekjum. Hver hefur sina kosti og galla, en til
bess ad tryggja sem best samhaefi og audvelda

faerslu milli teekjaforritunar og annarrar Scratch
forritunar, maelum vid med Scratch 2.

pad getur pd einnig verid gagnlegt ad kynna sér
Scratch 1.4, sér i lagi vegna pess ad pad er enn
betur skjalad og til eru agaetar leidbeiningar.
(Hér ad nedan er tengill & efni sem lika gagnast
getur peim sem ztla ad halda sig vid Scratch 2).

Einnig er rétt ad minnast 4 Scratch GPIO project,
breytta Utgafu af Scratch 2, en med sérstokum
verkfaerum til ad styra og nema GPIO pinnana.




Scratch 1.4 verkefnié sem tengt er a i itarefninu ad
nedan er afar gott sem byrjunarverkefni. i pad parf:

Raspberry Pi télvu med Raspbian styrikerfinu, skja,

lyklabord og mus

/
y
5

””m»m!l’"'"" l

Ljostvista (LED perur)

Vidnam (ca. 330 Ohm)

Takka

Tengivira

Braudbord

Leidbeiningunum lykur a pvi ad tengja hljédgjafa (e.

buzzer) og hreyfiskynjara (svokalladan PIR-nema),
en adur en ad pvi kemur hafa nemendur lzert nég til
ad geta farid Ut i eigin verkefni og prufad sig afram
med pessi nyju verkfaeri a6ur en pau halda afram i
ny verkefni.
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Naestu skref

Takkanum ma skipta ut fyrir ymsar gerdir nema, eins
og hreyfiskynjaranum sem minnst var a, og einfoldum

ljdésnema (LDR nema).

Gagnlegar upplysingar

Vid undirbulning & vinnusmidju getur verid gagnlegt
ad stilla télvuna 4 dkvedinn hatt og hafa vissar skrar
til reidu a dkvednum stad. Pad ma einfalda petta

verulega og hreinsa ut allar skrar sem nemendur
kunna ad hafa buid til med pvi ad:

1. Setjaupp Raspberry Pitolvuna med styrikerfinu
og peim skrdm sem eiga ad vera til stadar vid
upphaf vinnusmidjunnar.

2. Bua til ISO mynd af Micro SD kortinu (petta
gerir afrit af styrikerfinu og 6llum skram &
kortinu) med pvi ad lesa innihald kortsins yfir
4 adra tolvu (bord- eda fartolvu).

Pad eru ennfremur margskonar taeki sem Raspberry 3. Skrifa myndina (ISO skréna) & eitt eda fleiri SD

Pi tolvan getur styrt i stad ljostvistanna. Peim ma kort.

skipta ut fyrir hljodgjafa en métorum parf almennt
ad stjorna med raflida (e. relay) eda styribordi.

ftarefni

Scratch 1.4 verkefnid: https://projects.raspberrypi.org/en/projects/physical-computing-with-scratch
Scratch 2 GPIO yfirlit: https://www.raspberrypi.org/documentation/usage/gpio/scratch2/README.md

Scratch GPIO project: http://simplesi.net/scratchgpio/scratch-raspberrypi-gpio/
http://simplesi.net/scratch2gpio/

Nidurhalssida Raspbian styrikerfisins: https://www.raspberrypi.org/downloads/raspbian/

Raspbian uppsetningarleidbeiningar: https://www.raspberrypi.org/documentation/installation/installing-
images/README.md

DC métorum styrt med Python og Raspberry Pi: https://medium.com/@Keithweaver_/controlling-dc-
motors-using-python-with-a-raspberry-pi-40-pin-f6fa891dc3d

Lesid og skrifad a SD kort i MacOS styrikerfinu: https://medium.com/a-swift-misadventure/backing-up-your-
raspberry-pi-sd-card-on-mac-the-simple-way-398a630f899c

Lesid og skrifad a SD kort i Windows styrikerfinu: https://computers.tutsplus.com/articles/how-to-clone-
your-raspberry-pi-sd-cards-with-windows--mac-59294



Micro:bit

Micro:bit er litil, einfold télva sem var honnud
sérstaklega fyrir forritunarkennslu barna. Buid er
ad islenska viomotid og nokkur verkefni i netleegum
verkefnabanka alpjédlega micro:bit verkefnisins
og par ad auki er mikid af gédu efni & micro:bit
vef KrakkaRUV, kodinn.is. Vidmoétid blandar saman
kubbaforritun (likt og Scratch) og skref-fyrir-skref
leidbeiningum, og bydur upp a einfalda leid til ad
leera ad bua til skemmtileg forrit 4 mjog stuttum tima.

O micro:bit & Projecs

L Rancon -

then (2 hom sering W
—

Micro:bit  télvuna md tengja vid mdtora,
utanaliggjandi skynjara, hnappa, og ljéstvista (e. LED
perur) likt og adrar télvur af slikri gerd. A framhlid
micro:bit télvunnar er einnig 5x5 LED skjar sem getur
synt skilabord og adrar upplysingar, og hnappar til
ad styra taekinu svo pad er haegt ad nota pad beint
ur kassanum. Tolvan er lika buin sendi til ad eiga i
samskiptum vid adrar micro:bit télvur, og nokkrum
skynjurum — hrédunarnemum, segulnemum og
ljdsnemum — sem gera notendum kleift ad vinna
adhugaverd verkefni eins og ,Internet of Things“-
teeki, raffatnad, leiki, fjarstyrda pjarka (e. robot) og

bar frameftir gotunum.

Tolvan hefur ordid svo vinszel ad minnst sjo riki hafa
gefid micro:bit tolvur til skélabarna a dkvednum
aldri. Svipud teeki hafa einnig nylega verid préud sem
innihalda t.a.m. innbyggdan hatalara. Studnings- og
kennsluefni fyrir pessi afsprengi eru ekki eins préud

 ——rrE
en ahugasémum er bent 4 ad kynna sér Circuit
Playground Express og pyska Calliope Mini. Fyrsta
kinverska afsprengid, Newbit, er med fjollita LED-skja
og annad, sino:bit, er med steerri skja til ad geta synt
fléknari stafi. Svo er lika til japanskt afsprengi sem
kallast chibi:bit.

Lysing

Haegt er ad ndlgast micro:bit toélvur i flestum
raftaekniverslunum. Micro:bit tolvan er forritud i
gegnum veflaegt vidmoét sem birtir syndarmynd af
tolvunni er synir stodu teekisins. Pannig er haegt ad
profa forritid dn pess ad hlada pvi upp @ micro:bit
toélvuna, og jafnvel an pess ad eiga hana. bad er meira
ad segja haegt ad forrita micro:bit télvuna i gegnum
bluetooth med Android og iOS forriti, pott pad sé

vissulega mun audveldara ad forrita hana a stérum
skja og med mus.
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Efni og ahdld

Micro:bit toélva, micro-USB snura, 2xAAA rafhl6dupakki med JST 2-pinna tengi, 2xAAA rafhlédur (petta
fylgir allt saman i micro:bit Go settinu), og télvu med nettenginu til ad komast i vefleega kennsluefnid og
forritunarvidmotid.

Valkveett

bjarkasett, servo métorar, tengikaplar, krokddilakaplar, heyrnartdl, prividdarprentad eda handgert hylki,
o.s.frv.

ftarefni

Heimasi@a Micro:bit: http://microbit.org/

Kitronik vidbaetur fyrir Micro:bit

(pbjarkar, nemar, ljostvistar og fleira): https://www.kitronik.co.uk/microbit.html

Micro:bit Android appid: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.samsung.microbit

Micro:bit i0OS appid: https://itunes.apple.com/ee/app/micro-bit/id1092687276?mt=8

Samanburdur a Micro:bit og Calliope Mini: https://medium.com/@hello_16463/micro-bit-vs-calliope-mini-
160015182c41

Daemi um notkun loftnetsins: https://www.rapidonline.com/bitbot

Upplysinga fyrir prividdarprentun: https://www.myminifactory.com/category/bbc-micro-bit

Vitnisburdur kennara

‘Eg kem érugglega til med ad nota Microbit-inn i framtidinni (liklega naesta skéladr) tengt vinnunni
minni. Eg er pegar buin ad kaupa mér minn eiginn Microbit.’ (Kennari frd Eistlandi)

‘Forritun er haefni sem allir purfa ad rdda yfir pessa dagana, pé ad dliku marki sé. bad parf ad kenna
kennurum ad kenna bérnum og pjdlfun d svona ndmskeidum parf ad sannfaera kennara um ad petta
er ekkert svo flokid.” (Kennari fra Eistlandi)




Digispark

Inngangur

Digispark er litil, einfold t6lva, rétt eins og Micro:bit
og Arduino Uno. Hun er hins vegar jafnvel ennpd
smaerri, 4 steerd vid mynt, en er aé sama skapi med
takmarkadri virkni. Engu ad sidur ma kalla hana litla
tolvu. Hana ma raesa med pvi ad stinga i USB tengi a
tolvu, en hun keyrir pa kédda sem geymdur er i minni
Digispark-sins. Svo ma nota tengipinnana til ad tengja
ihluti vid hann.

Digispark byggir a Arduino og er forritud med sama
forritunarvidmoti. Helstu kostir Digispark télvunnar
eru steerdin og kostnadurinn, en hun kostar ekki
nema a annad hundrud krénur.

Lysing
[ pessu verkefni setlum vid ekki ad nota Digispark

télvuna eins og styritdélvu sem hun var hénnud til
ad vera, heldur zetlum vid ad lata hana likja eftir

lyklabordi og senda skipanir til télvunnar sem hun
er tengd vid, rétt eins og ef manneskja veeri ad sla 4
lyklabord.

Eiginleikar Digispark-sins gera hann ad skemmtilegu
teki til ad lofa nemendum ad forrita hann sem
tolvuvirus. Pétt sumum pyki skjota skokku vid
ad kenna slikt er pd mikilveegt ad vita hvernig
tolvuvirusar virka og hvernig peir geta dreift sér
(t.a.m. med sakleysislegum USB-minniskubb).

Eftir ad hafa sett upp Arduino forritunarvidmaotio
og stillt pad til ad pekkja Digispark-inn er nokkud
audvelt ad forrita teekid svo pad liki eftir lyklabordi.
Margir pekkja til hvernig megi nota lyklabord til ad
keyra upp forrit og pannig parf ekki ad kenna a nein
ny jadartzaeki eins og mdtora og annad slikt.

Til deemis er haegt ad lata Digispark:

. s
Yta a n og . til ad opna

leitarvalkostinn;

Enter
2. Skrifa ,word” ogsla a -

til ad reesa Microsoft Word;

Enter
3. Slaaftura til ad bua til

nytt skjal;

=

4. Skrifa: ,Tolvan pin hefur verid sykt. Sendu
3 evrur @ EE43101001004005988028 til ad
bjarga gégnunum.”

bess ber po ad geeta ad ldta nemendurna vita ad
bau mega ekki forrita Digispark-inn til ad gera neitt
sem pau myndu ekki gera vid télvu vina sinna i eigin
persénu. Til deemis er bannad ad eyda 6llum skram

vinarins.

Vid erum pegar von pvi ad kenna bérnum ad pau
megi ekki nota skeeri til ad meida hvort annad. Nu
purfum vid ad kenna peim ad nota télvur & dbyrgan
hatt.
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£5171i ()57 Eil’éjl(i @ sketch jan02a | Arduino 185 5 x

File Edit Sketch Tools Help

Digispark télva, télva med Arduino IDE for- _

. . s . .. #include "DigiKeyboard.h" "
ritunarviomotinu, fornarlambstolva. fdefine KEY UB ARROW  0x52

#define KEY DOWN ARROW  0xz51

#define KEY_LEFT_ARROW  0x50
valktht #define KEY RIGHT ARROW  Oxd4F

#define KEY_PRINT_SCR 70

#define KEY TAB 43
#define KEY DELETE 76

Handgerd eda prividdarprentud hylki fyrir Digis-
park-inn (til ad lata hann likjast enn meir USB-kub-
bi).

void setup() |

void loop () {
DigiKeyboard.sendKeyStroke (KEY R, MOD GUI_LEFT) ;
delay (200):
DigiKeyboard.println("chrome") ;
delay (1000) ;
DigiKeyboard.println("ahhaa.ee");
delay (300000) ;

T\
<




ftarefni

Tenging Digispark: http://digistump.com/wiki/digispark/tutorials/connecting

Digispark forritun deemi:
https://abhijith.live/build-cheaper-version-of-rubber-ducky-using-digispark-attiny85/

Kaupa Digispark:
aliexpress.com/wholesale?catld=0&initiative_id=SB_20180108070425&SearchText=digispark
Windows og MacOS lyklabords flytileidir:
https://en.wikipedia.org/wiki/Table_of_keyboard_shortcuts

Upplysinga fyrir prividdarprentun:
https://www.myminifactory.com/object/digispark-attiny85-badusb-fake-ushb-memory-case-40605
Heimasida Digispark: http://digistump.com/products/1

Rubber Ducky BadUSB: https://hackmag.com/security/rubber-ducky/

DigiKeyboard.h Library:
github.com/digistump/DigisparkArduinolntegration/blob/master/libraries/DigisparkKeyboard/DigiKe-
board.h

DigiKeyboard Scancodes: https://digistump.com/board/index.php?topic=2289.0

USB Human Interface Device handbék: http://www.usb.org/developers/hidpage/Hutl_12v2.pdf
Digispark uppfaersla: http://www.redteamr.com/2016/08/digiducky/

Rubber Ducky Payload innblastur fyrir Digispark:
https://github.com/hak5darren/USB-Rubber-Ducky/wiki/Payloads

Rubber Ducky Payload to Digispark breytir (beta): https://nixu-corp.github.io/

Vitnisburdur kennara

‘pad er alltaf dhugavert ad gera prakkarastrik :D’ (Kennari frd Eistlandi)

‘Digispark synir hversu mikilvaegt netvérn er. Og hvernig pad hefur dhrif ¢ samfélagid.” (Kennari fra
Eistlandi)
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