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Efni og áhöld
Micro:bit tölva, micro-USB snúra, 2xAAA rafhlöðupakki með JST 2-pinna tengi, 2xAAA rafhlöður (þetta 
fylgir allt saman í micro:bit Go settinu), og tölvu með nettenginu til að komast í veflæga kennsluefnið og 
forritunarviðmótið.
 
Valkvætt
Þjarkasett, servo mótorar, tengikaplar, krókódílakaplar, heyrnartól, þrívíddarprentað eða handgert hylki, 
o.s.frv.

Ítarefni 
Heimasíða Micro:bit: http://microbit.org/ 

Kitronik viðbætur fyrir Micro:bit

(þjarkar, nemar, ljóstvistar og fleira):  https://www.kitronik.co.uk/microbit.html 

Micro:bit Android appið: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.samsung.microbit 

Micro:bit iOS appið: https://itunes.apple.com/ee/app/micro-bit/id1092687276?mt=8 

Samanburður á Micro:bit og Calliope Mini: https://medium.com/@hello_16463/micro-bit-vs-calliope-mini-

160015182c41 

Dæmi um notkun loftnetsins: https://www.rapidonline.com/bitbot 

Upplýsinga fyrir þrívíddarprentun: https://www.myminifactory.com/category/bbc-micro-bit 

Vitnisburður kennara

‘Ég kem örugglega til með að nota Microbit-inn í framtíðinni (líklega næsta skólaár) tengt vinnunni 
minni. Ég er þegar búin að kaupa mér minn eiginn Microbit.’ (Kennari frá Eistlandi)

‘Forritun er hæfni sem allir þurfa að ráða yfir þessa dagana, þó að ólíku marki sé. Það þarf að kenna 
kennurum að kenna börnum og þjálfun á svona námskeiðum þarf að sannfæra kennara um að þetta 
er ekkert svo flókið.’ (Kennari frá Eistlandi)
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Digispark
Inngangur
Digispark er lítil, einföld tölva, rétt eins og Micro:bit 
og Arduino Uno. Hún er hins vegar jafnvel ennþá 
smærri, á stærð við mynt, en er að sama skapi með 
takmarkaðri virkni. Engu að síður má kalla hana litla 
tölvu. Hana má ræsa með því að stinga í USB tengi á 
tölvu, en hún keyrir þá kóða sem geymdur er í minni 
Digispark-sins. Svo má nota tengipinnana til að tengja 
íhluti við hann.

Digispark byggir á Arduino og er forrituð með sama 
forritunarviðmóti. Helstu kostir Digispark tölvunnar 
eru stærðin og kostnaðurinn, en hún kostar ekki 
nema á annað hundruð krónur.

Lýsing
Í þessu verkefni ætlum við ekki að nota Digispark 
tölvuna eins og stýritölvu sem hún var hönnuð til 
að vera, heldur ætlum við að láta hana líkja eftir 

lyklaborði og senda skipanir til tölvunnar sem hún 
er tengd við, rétt eins og ef manneskja væri að slá á 
lyklaborð.

Eiginleikar Digispark-sins gera hann að skemmtilegu 
tæki til að lofa nemendum að forrita hann sem 
tölvuvírus. Þótt sumum þyki skjóta skökku við 
að kenna slíkt er þó mikilvægt að vita hvernig 
tölvuvírusar virka og hvernig þeir geta dreift sér 
(t.a.m. með sakleysislegum USB-minniskubb).

Eftir að hafa sett upp Arduino forritunarviðmótið 
og stillt það til að þekkja Digispark-inn er nokkuð 
auðvelt að forrita tækið svo það líki eftir lyklaborði. 
Margir þekkja til hvernig megi nota lyklaborð til að 
keyra upp forrit og þannig þarf ekki að kenna á nein 
ný jaðartæki eins og mótora og annað slíkt.

Til dæmis er hægt að láta Digispark:

1.	 Ýta á                 og                til að opna 
leitarvalkostinn;

2.	 Skrifa „word” og slá á                                                  
til að ræsa Microsoft Word;

3.	 Slá aftur á                                   til að búa til 
nýtt skjal;

4.	 Skrifa: „Tölvan þín hefur verið sýkt. Sendu 
3 evrur á EE43101001004005988028 til að 
bjarga gögnunum.“

 
Þess ber þó að gæta að láta nemendurna vita að 
þau mega ekki forrita Digispark-inn til að gera neitt 
sem þau myndu ekki gera við tölvu vina sinna í eigin 
persónu. Til dæmis er bannað að eyða öllum skrám 
vinarins.

Við erum þegar vön því að kenna börnum að þau 
megi ekki nota skæri til að meiða hvort annað. Nú 
þurfum við að kenna þeim að nota tölvur á ábyrgan 
hátt.
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Efni og áhöld 
Digispark tölva, tölva með Arduino IDE for-
ritunarviðmótinu, fórnarlambstölva.

Valkvætt 
Handgerð eða þrívíddarprentuð hylki fyrir Digis-
park-inn (til að láta hann líkjast enn meir USB-kub-
bi).
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Ítarefni 
Tenging Digispark: http://digistump.com/wiki/digispark/tutorials/connecting  
Digispark forritun dæmi: 
https://abhijith.live/build-cheaper-version-of-rubber-ducky-using-digispark-attiny85/  
Kaupa Digispark:  
aliexpress.com/wholesale?catId=0&initiative_id=SB_20180108070425&SearchText=digispark  
Windows og MacOS lyklaborðs flýtileiðir: 
https://en.wikipedia.org/wiki/Table_of_keyboard_shortcuts  
Upplýsinga fyrir þrívíddarprentun: 
https://www.myminifactory.com/object/digispark-attiny85-badusb-fake-usb-memory-case-40605  

Heimasíða Digispark: http://digistump.com/products/1  
Rubber Ducky BadUSB: https://hackmag.com/security/rubber-ducky/  
DigiKeyboard.h Library: 
github.com/digistump/DigisparkArduinoIntegration/blob/master/libraries/DigisparkKeyboard/DigiKe-
board.h  
DigiKeyboard Scancodes: https://digistump.com/board/index.php?topic=2289.0  
USB Human Interface Device handbók: http://www.usb.org/developers/hidpage/Hut1_12v2.pdf  
Digispark uppfærsla: http://www.redteamr.com/2016/08/digiducky/  
Rubber Ducky Payload innblástur fyrir Digispark:  
https://github.com/hak5darren/USB-Rubber-Ducky/wiki/Payloads  
Rubber Ducky Payload to Digispark breytir (beta): https://nixu-corp.github.io/ 

Vitnisburður kennara

‘Það er alltaf áhugavert að gera prakkarastrik :D’ (Kennari frá Eistlandi) 

‘Digispark sýnir hversu mikilvægt netvörn er. Og hvernig það hefur áhrif á samfélagið.’ (Kennari frá 
Eistlandi)
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SciSkills 2.0 verkefnið var unnið með styrk frá Nordplus Horizontal.

Stafrænar útgáfur fyrir vefinn og til útprentunar má finna á heimasíðu Vísindasmiðjunnar: 
http://visindasmiðjan.hi.is


